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INSTITUCION EDUCATIVA CIUDADELA LAS AMERICAS
AREA DE TECNOLOGIA, INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO
NORMAS DF TRABAJO

Docente Margarita Vasce S.

Para que el trabajo en el drea sea de total agrado para todos, es necesario tener en cuenta las
siguientes normas:

1. llegar puntualmente al aula de diase, si llega después de 5 minutos de la sefial, debe presentar
excusa por escrito, firmada por un responsable, de lo contrario se considera una falta.

2. Presentar excusa justificada y por escrito, cada vez que falte a clase, con la firma del
toordinador de convivencia, méximo a los dos dias después de regresar al colegio; ademas
debe Hegar al dia en actividades, tareas o evaluaciones pendientes por presentar, o buscar la
informacién necesaria de inmediata.

3. Llos trabajos, actividades, tareas o evaluaciones se reciben en las fechas estipuladas, no
después, a menos que se cumpla con el requisito anterior.

4. las actividades deben tener la firma de la docente como constancia de trabajo en clase, con la
cual se asegura la nota, ain después de [a fecha indicada.

5. Estar enterado, al dia y pendiente de sus responsabilidades, pues no hay excusa si los
compafieros de equipo no asisten a clase; conservar guardados, en algun dispositivo o
herramienta, los archivos necesarios para el trabajo.

6. Guardar cualquier dispositivo o elemento electrdnico, o similares, que interrumpan el buen y
normal desarrollo de fas actividades de clase. Solo podran ser utilizados bajo la autorizacidn,
supervision y responsabilidad del docente, para alguna actividad especial.

7. Aclarar cualquier duda sobre los temas o cualquier actividad de clase, a tiempo, no cuando ya
no es el momento.

8. Las actividades de apoyo son responsabilidad del estudiante, por tanto debe cumplir con las
fechas establecidas y presentar lo necesario.

9. Al finalizar el periodo no hay arregio o cambio de notas pues los puntos anteriores lo explican.

10.Conservar siempre el puesto asignado en el aula de clase,

11.Conservar el orden y el silencio en el aula, al ingresar y durante las actividades de clase,
especialmente, acatando las sugerencias y observaciones verbales, para evitar las
amonestaciones por escrito.

12.Portar correctamente el uniforme, segiin las normas consignadas en el manual de
convivenciainstitucional, evitar los llamados de atencién repetitivos.

13.Respetar a todas las personas que se encuentran dentro del aula o que ingresan a ella; ademas
de cada elemento o material disponible alli, perteneciente al colegio 0 a cualquier persona.

14.5i se presenta cualquier inconveniente entre compafieros, antes de complicar Ia situacion,
inférmela a la docente para que sea solucionada por ella.

15.Cuando Ia Docente por alguna razén no ha llegado al aula de clase, esperaria fuera de ella en
silencio y orden, el monitor es el tnico autorizado para averiguar en la Coordinacién de
convivencia si hay alguna novedad en el horario, o actividad diferente a la programada.

16.Al finalizar la clase, cada estudiante debe dejar su puesto de trabajo en completo orden.

17.Al ingresar al aula si encuentra alguna novedad, como un dafio o deterioro de algo,
inmediatamente debe ser puesto en conocimiento de la docente.

18.No permanecer en |a puerta del aula o fuera de ella, por ninguna razén.

19.Cuando se forman equipos de trabajo, especialmente en emprendimiento, se deben conservar
hasta el final de afio, por organizacién. Por eso no son impuestos, sino elegidos por los
mismos estudiantes, libremente bajo su propio criterio y responsabilidad.

20.Quien no trabaje con su equipo, sino que espere a que los demds trabajen por &I, se alejard
para trabajar solo y su nota de trabajo en equipo serd la mas baja.

21.Cualquier objeto que encuentre en el aula de clase, que no le pertenezca, debe devolverlo de
inmediato al docente.

He leido y comprendido las normas, pero ademas me comprometo a cumplirlas,

ESTUDIANTE: GRADO:




Docente Margarita Vasco S.

INSTITUCION EDUCATIVA CIUDADELA LAS AMERICAS
TECNOLOGIA, INFORMATICA

INDICADORES DE LOGRO
GRADQ 10°
PRIMER PERIODO
CONCEPTUALES
- Conceptualiza términos sobre la creacién de paginas web.
PROCEDIMENTAI._ES

- Utiliza su creatividad para plasmar sus ideas de paginas web.

- Elabora el disefio del sitio web en papel, utilizando las recomendaciones e identificando los
elementos basicos de una pagina web.

ACTITUDINALES

- Reconoce y cumple las normas de comportamiento en las aulas de informatica.

- Aporta ideas a su equipo de trabajo.

SEGUNDO PERIODO
CONCEPTUALES .
- Establece la diferencia entre un Navegador y un Editor de Paginas Web.
PROCEDIMENTALES

- Utiliza las herramientas del Editor para crear Paginas Web.

- Inserta diferentes elementos de disefio a las paginas web.
ACTITUDINALES

- Cumple adecuadamente con los objetivos trazados para cada clase.
- Aprovecha las ventajas del trabajo colaborativo en Internet.

TERCER PERIODO
CONCEPTUALES
- Conoce las leyes basicas de publicacidn de informacién en internet.
PROCEDIMENTALES

- Crea de forma adecuada y ordenada un Sitio Web.

- Establece correctamente los vinculos entre las Pdginas de un Sitio Web.
ACTITUDINALES

- Aprovecha las ventajas del trabajo colaborativo en internet.

- Publica informacién en Internet con ética y teniendo en cuenta la legislacién basica:

CUARTO PERIODO
CONCEPTUALES ‘
- Realiza bsquedas en Internet, sobre nuevas tecnologias que aporten a la presentacién de sus
trabajos.

PROCEDIMENTALES

- Hace un buen uso de la informacién, teniendo en cuenta la importancia de publicarla en
Internet.

- Presenta su Sitio Web final, completo y teniendo en cuenta los conocimientos adquiridos.
ACTITUDINALES

- Utiliza las normas de Netiqueta en la publicacion de sus Paginas Web.

- Aprovecha las ventajas del trabajo colaborative en Internet.

ESTUDIANTE: GRADO:




DOCENTE:

I.E. CIUDADELA LAS AMERICAS
AREA TECNOLOGIA, INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO
AUTOEVALUACION 2.0

ESTUDIANTE:

GRADO:

ASIGNATURA: Tecnologia e Informatica

ASPECTO A EVALUAR

NOTA PERIODO
1

NOTA PERIODO
2

NOTA PERIODO
3

NOTA PERIODO
4

Liamados de atencion verbales.

Observaciones por escrito.

Participacion en clase.

Trabajo en equipo.

Respeto por compaiieros y docente.

Cumplimiento con actividades extraclase.

Trabajo en las actividades de clase.

Buen porte del uniforme.

1
2
3
4
5
6
7
8
9

Cumplimiento para ingresar al aula de clase.

10

Asistencia a las clases.

11

Utilizacién de distractores en clase.

12

Comportamiento durante las clases.

Sume las notas y divida por 12.  NOTA FINAL:

Hacerla con seriedad, responsabilidad, honestidad y objetividad.




1.E. CIUDADELA LAS AMERICAS
FICHA TEMATICA TECNOLOGIA E INFORMATICA
GRADO 10° - PERIODO 1
Docente Margarita Vasco Silva
ESTUDIANTE: GRUPO: FECHA:
INDICADORES: Conceptualiza términos sobre 1a creacién de paginas web.
Reconoce y cumple las normas de comportamiento en las aulas de informatica.
TEMA: Conceptos sobre ia creacién de paginas web, '
Algunos de los conceptos importantes a tener en cuenta en la creacion de paginas web, son los siguientes:
1. [nternet: conjunto de dispositivos electrénicos interconectados, a nivel mundial, con el fin de compartir informacion y

Fecursos.
2. Pagina Web: es un docurmento con informacién elecirénica, capaz de contener texto, sonido, video, programas, eniaces,

imagenes, y muchas otras cosas, adaptada para la llamada World Wide Web, y que puede ser accedida mediante un
navegador. Las piginas web pueden estar almacenadas en un equipo local o un servidor web remoto.

3. Sitio Web: es una coleccion de paginas web relacionadas y comunes a un dominio de internet. Los sitios web deben tener
un tema especifico central, del cual se desprenden los temas de cada una de las paginas que fo conforman; el nimero de
paginas depende del disefiador y los temas gue s quieran incluir.

4. Vinculo {Link): (también llamado enlace, hipervinculo, ¢ hiperenlace} es un elemento de una pagina web, que hace
referencia a otro recurso, por ejemplo, otro documento o un punto especifico del mismo o de otro documento. Se utiliza para
navegar entre paginas web o ir a otros recursos en la web,

5, Editor de Paginas Web: es una aplicacién o programa disefiado con el fin de facilitar la creacién y edicién de documentos
HTML o XHTML, o sea las paginas web. Estos programas pueden estar o no internet. Aigunos ejemplos son: Dreamweaver,
Front page, Google Sites, etc.

6. Navegador: es un software o programa que permite la visualizacion, en internet, de documentos de texto, pasiblemente con
recursos muitimedia incrustados. Ademas, permite visitar paginas web y hacer actividades en ella, es decir, podemos enlazar
un sitio con otro, imprimir, enviar y recibir correo, entre otras funcionalidades mas. Algunos ejemplos son: internet Explorer,
Google Chrome, Mezilla Firefox, Safari, etc

7. Proveedor de internet: es la empresa que brinda conexién a Internet a sus clientes y que lo puede hacer a través de
diferentes tecnologias. Algunos ejemplos son: UNE, Clare, Movistar, etc.

8. Hosting (Hospedaje): es el servicio que provee a los usuarios de internet un sistemna para poder almacenar informacion,
imagenes, video, o cualquier contenido accesible via web. Se refiere al lugar que ocupa una pagina web, sitio weh, sistema,
correo electrénico, archivos ete. en internet o mas especificamente en un servidor gue por lo general hospeda varias
aplicaciones o paginas web.

9, Servidor: maquina informatica que estd al “servicio” de otras maquinas; suministra una informacion requerida por unos
clientes (gue pueden ser personas, o también pueden ser otros dispositivos como ordenadores, moviles, impresoras, etc.). Los
servidores suelen ser algo mas potentes que un ordenador normal. Sobre todo suelen tener més capacidad tanto de
almacenamiento de informacién como de memoria principal, ya que tienen que dar servicio a muchos clientes.

Fuente de informacion: Wikipedia.com

Actividad Ne 1. COMPRENSION.DE CONCEPTOS
Responda las siguientes preguntas teniendo en cuenta el tema principal y la explicacién realizada en clase:

1. éPor qué se dice que Internet es un conjunto de dispositivos electrénicos?

2. éCudl es el programa que permite visualizar las paginas web o el contenido de ellas?

3. Las paginas web de un sitio estan enlazadas a través de un elemento. éCuél es el elemento?
4. Cudntas paginas web puede contener un sitio?

5. ¢Cu#l es el objetivo de un editor de paginas web?

6. De dos ejemplos de tecnologias que pueden utilizar los proveedores de internet.

7. iCudl es el servicio que se utiliza para almacenar las paginas web en internet?

8. De dos ejemplos de cada uno:

a. editores de paginas web.

b. Proveedores de internet

9. ¢Cual es la diferencia entre un editor de paginas web y un navegadar?

EVALUACION DEL TEMA

1. Participacion en clase en las explicaciones. 2. Actividad en clase. 3. Evaluacidn escrita.

NOTAS IMPORTANTES:




LE. CIUDADELA LAS AMERICAS
FICHA TEMATICA TECNOLOGIA E INFORMATICA
GRADG 10° - PERIODC 1
Docente Margarita Vasco Silva

ESTUDIANTE: GRUPO: FECHA:

INDICADORES: Utiliza su creatividad para plasmar sus ideas de paginas web.
Aporta ideas a su equipo de trabajo.

TEMA: Disefio de paginas web.

El disefio de paginas web se trata basicamente de realizar un documento con informacién hiperenfazado con otros
documentos y asignarle una presentacién para diferentes dispositivos de salida (en una pantalla de computador, en
papel, en un teléfono maévil, etc.).

ETAPAS
Para el disefio de paginas web debemos tener en cuenta tres etapas:

1. El disefio visual de la informacidn que se desea editar. En esta etapa se trabaja distribuyendo el texto, los graficos,
los vinculos a otros documentos y otros objetos multimedia que se consideren pertinentes. Es importante que antes
de trabajar sobre el computador se realice un boceto o predisefio sobre el papel. Esto facilitara tener un orden claro
sobre el disefio.
2. Estructura y refacidn jerdrquica de las paginas del sitio web. Una vez que se tiene el boceto se pasa & 'escribir' Ia
pagina web. Para esto, y fundamentalmente para manejar los vinculos entre documentos, se cred ef lenguaje de
marcacién de hipertexto o HTML. La importancia de |a estructura y arborescencia web radica en que los visitantes no
siempre entran por la pagina principal o inicial y en ese caso el sitio debe darie la respuesta a lo que busca rapido,
ademas permitirle navegar por el sitio.
3. Posicionamiento en buscadores o SEQ. Fsta consiste en optimizar la estructura del contenido para mejorar la
posicion en que aparece la pagina en determinada bdsqueda. Ftapa no gustosa por los disefiadores gréficos, porque a
diferencia del texto, alin para el afio 2014 no se pueden tener nuevos resultados en los buscadores con sitios muy
graficos.

Fuente de informacisn: Wikipedia.com
Actividad N2 2. Introductoria al disefio de paginas web.
Visite las siguientes paginas web, para realizar una observacién y explicacién relacionada con el disefio de las paginas
web:
WWW.LINe.Com.co
www_elcolombiano.com
hitp://www.chocolates.com.co/es

Después de visualizar los sitios web recomendados, elabore, en papel, e! disefio de Ia pagina web principal de un sitio,
con un tema libre y bajo la asesoria del docente, para lo cual debe tener en cuenta las observaciones hechas v
caracteristicas de la explicacidn en clase.

El disefio se realiza en una hoja de papel, utilizando toda su creatividad v iégica.

La actividad se realiza en pareja, con el compafiero de puesto, pero cada uno elabora el mismo disefio en hojas
diferentes.

Actividad N2 3. Disefio de pdginas web.

Después de haber realizado el disefio de la pagina principal de un sitio web, con tema libre en la actividad N*1,
continde el trabajo, elaborando las dos paginas siguientes que tendria dicho sitio; para esto debe tener en cuenta los
diferentes links que dibujé inicialmente.

Nuevamente la actividad se realiza en pareja, con el compafiero de puesto, pero cada unc elabora el mismo disefic en
hojas diferentes.

EVALUACION DELTEMA

1. Participacién durante las explicaciones. 2. Actividades durante las clases. 3. Trabajo en equipo.

NOTAS IMPORTANTES:




1.E. CIlUDADELA LAS AMERICAS
FICHA TEMATICA TECNOLOGIA E INFORMATICA
GRADO 10° - PERIODO 1
Docente Margarita Vasco Silva

ESTUDIANTE: GRUPO: FECHA:

INDICADORES: Elabora el disefio del sitic web en papel, utilizando las recomendaciones e identificando los-
elementos béasicos de una pagina web.

Reconoce y cumple las normas de comportamiento en las aulas de informatica,

Aporta ideas a su equipo de trabajo.

TEMA: Disefio y elementios de una paginas web.

Los siguientes son elementos importantes en una pagina web, cumplen una funcién importante dentro de ella y que
pueden ser necesarios a 1a hora de disefiar un buen sitio:

1. Vinculo (Link): (también llamado enlace, hipervinculo, o hipereniace} es un elemento de una pagina web, gue hace
referencia a otro recurso, por ejemplo, otro documento o un punto especifico del mismo o de otro documento. Se utiliza
para navegar entre paginas web o ir a otros recursos en fa web.

2. Barra de navegacién

Esta barra consiste un conjunto de vinculos o links, que se encuentran agrupados en un espacio de una pagina web; se
utiliza con el fin de navegar facil y rapidamente a través de las paginas de un sitio web. Normalmente esta barra se
encuentra en la parte superior de la pagina, en el centro, al lado derecho o al lado izquierdo, pero siempre visible, por la
necesidad de navegar facilmente por el sitio.

La barra de navegacion debe ser siempre la misma en todas las paginas del sitio y estar ubicada en el misme punto; de
acuerdo a ella se puede establecer el nimero de paginas que contiene el sitio.

3. Banner

Es un elemento gréfico con forma rectangular, normalmente animado, es decir, con movimiento, cuyo contenido es
publicitario. Casi siempre la publicidad es para otra entidad diferente al duefio del sitio.  El banner se puede encontrar
en cualquier parte de la pagina web, pues es el duefio del sitio quien vende el espacio para publicitar.

£l valor de un banner puede depender del tamafio, del tipo, del Jugar de la pagina donde se publique, entre otros
aspectos. En algunas ocasiones el banner también puede ser un vinculo.

4. Buscador (search)

Este elemento se utiliza para buscar informacién dentro o fuera del sitio web y es un cuadro de texto sobre el cual se
escribe lo que se desea buscar, acompafiado de un icone, imagen o palabra que indican la bisqueda.

Este elemento no lo poseen necesariamente todos los sitios web, pues es decisidn del disefiador si o inserta o no.
Puede encontrarse en cualquier lugar de la pagina web.

5. Fechador

Es un elemento que no todas las paginas web o sitios web lo tienen, pero se refiere a un espacio donde se ubica la fecha
actual en que se visita la pagina web, es decir, la fecha real o actualizada; esta puede tener varias formas.

Actividad N2 4. Elementos de paginas web.
Presentar para una clase, en la fecha indicada, una pagina web impresa.
En dicha impresidn sefiale los elementos de las paginas web, que esta contenga.

Actividad Ne 5. Disefto de paginas web.

Después de la explicacidn de los elementos de una pagina web. Piense en un tema central de su gusto, para elaborar el
disefio de un sitio web, el cual tuego serd elaborado en un editor de este tipo de documentos. '

Elabore el disefio del sitio web pensado, en papel, y con su compafiero de puesto.

Recuerde tener en cuenta las explicaciones dadas de los dos temas anteriores sobre disefio de paginas web.

EVALUACION DEL TEMA
1. Trabajo v participacidn en clase durante las explicaciones. 2. Comportamiento en el aula.
3. Actividades en clase. 4. Trabajo en equipo 5. Evaluacién escrita.

NOTAS IMPORTANTES:




LE. ClUDADELA LAS AMERICAS
FICHA TEMATICA TECNOLOGIA E INFORMATICA
GRADO 10° - PERIODO 2
Deocente Margarita Vasco Silva
ESTUDIANTE: GRUPO: ' FECHA:

INDICADORES: - Establece la diferencia entre un Navegador y un Editor de Paginas Web. (C)

TEMA: El navegador y el editor de paginas web.

Estos dos programas o aplicaciones estéan diractamente ligados entre si y con eE tema de las paginas o sitios web; pues ambos son
necesarios para que estos sean posibles, el editor permite su creacién y edicién y el navegador su visualizacién, siendo ésta Ia
diferencia mas marcada entre ellos.

Adicionalmente estos dos programas se diferencian, porque el navegador siempre necesita una conexién a internet para poder
ejercer su funcidn principal, mientras gue el editor de paginas web tiene diferentes versiones, donde algunos se encuentran en la
web y otros simplemente estdn instalados en los computadores donde se crean o editan los sitios web, sin necesidad de tener una
conexién.

EL EDITOR DE PAGINAS WEB

Hay diferentes tipos de editores de paginas web, algunos para instalar en los computadores y otros en linea como se decia
anteriormente. Algunos de estos editores son gratuitos en linea y tienen sus restricciones, cuando se paga cierta membresia se
tiene acceso a todas sus propiedades, pero para efectos educativos cuentan con las opciones bdsicas y necesarias. Uno de ellos es
fimdo.com, en el cual debe crear una cuents para poder acceder a &1,

Jimdo es un editor web gratuito basado en su propic sistema de gestion de contenido para la creacisén de paginas web sin
necesidad de conocimientos HTML. Algunas pubhcaczcnes aﬁrman que se trata de «uno de los mejores editores web gratuitos que
existen». Se caracteriza por su velocidad v facilidad de uso.’ -

Este servicio gratuito pertenece a la Web 2.0 y permite crear y personalizar online paginas web. Las paginas web son alojadas en
fes servidores de la empresa (localizados en Estados Unidr_)s, Japén y Alemania} v la direccién'URL'de los sitios son éin sub-dominio
de jimdo.com {e]. nombre.jimdo.com). También es posible utilizar un nombre de dominio propio para una pagina web creada con
Jimdo Pro, la versién de pago (SUSA} que permite un aprovechamiento mejor y herramientas mis extendidas para su explotacidn.
También se encuentra el servicio de pago ;!mdo bussines ei cual te permite crear dos dominios vy 50 gb de almacenamiento en sus
paginas. T :

La interfaz de Jimdo estd basada en un sistema de médulos que se pueden afiadir, mover y eliminar de forma flexible. De esta
manera se pueden insertar textos, imagenes propias o de plataformas externas como Flickr, videos de YouTube, widgets y otros
elementos. £l disefic de la pagina también se deja personalizar de forma facil por medio de plantillas predeterminadas o

insertando plantillas nropias.
Informacién tomada de : http://es wikipedia.orgfwikiffimdo

Actividad N2 6. Diferencias entre el Navegador y el Editor de pédginas web.

EDITOR DE PAGINAS NAVEGADOR DE PAGINAS WEE

1. Apficacidén en linea o ‘5. EdRa paginas web. ii. Un gfemplo o5 Iterneg 7. Un ejemnplo es Jimdo.
para instafar en un o Explover. S .
computador. . . Tyl R
Z. Aplicacion para instalar 1 | - 6. Mecesita Internet para
19. Si o5 gratuite, iene _ en el computador. _ 4 Crea paginasweb..  § fumonar. -
mmmm TR FERREetY S R . Sl T
1 i 32, Un ejemplio es Google | | 3. Ayuds a visualzar las %. Mo modifica pagnas
8. Un gjemplo e5 Google L ~ Chrome. | ...~ pagnasweb. . web,

Escriba sobre cada uno de los enunciados, a cudl de los dos programas corresponde, de acuerdo al tema de la diferencia
entre el navegador y el editor de paginas web.

Ejercicio tomado de: https//www.educaplay.com/es/recursoseducativos/1318223/ef_editor y_el_navegador.itm
EVALUACION DEL TEMA
i. Participacidn en clase durante las explicaciones. 2. Actividad en clase.
NOTAS IMPORTANTES:




LE. CIUDADELA LAS AMERICAS
FICHA TEMATICA TECNOLOGIA E INFORMATICA
GRADO 10°- PERIODO 2
Docente Margarita Vasco Silva

ESTUDIANTE:; L GRUPO: FECHA:

INDICADORES: - Utiliza las herramientas del Edltor para crear Paginas Web. (P)
- Cumple adecuadamente con los objetivos trazados para cada clase. {A)

TEMA: Editor de paginas web y sus herramientas.

Recuerde que existen multiples editores de paginas web, en este caso se hace una exphcacnon solo de unc de ellos que
se encuentra en linea y se lama limdo. Esta es una de las formas de iniciar:
"TUTORE

1. Ingrese a la direccién que se ve mas abajo de est L PARA LA CREACION DEL SITIO". Después

haga clic en Crear pagina web.

2. Inicie eligiendo una plantilia de acuerdo al contenido que tendré su sitio web, disefiado en la Actividad N° 5. Esta
plantiila luego puede ser cambiada. _
3. Diligencie correctamente Jos datos que le solicitan, teniendo en cuenta especialmente la contrasefia

y el correc electrénico

4. Luego haga clic en crear pagina web gratis; es posible que le pidan ingresar un codigo.

Elige un disefio para tu web CGNEEE‘!ZQ grat&s con este dISEnC‘-

Laepo puedes comivaie entublquUis reorRento-
Eperbe on homivg praiglging
; ﬁﬁwﬂﬁMEm

-&M’&t"& T ML GRS

TGOS ms@m mm-. POROTOLED ?ERE{IN&

';ﬂim&lda .

vastomagrpeniediorme oo

B B, fu el y BREEAT 1o Inberenoren Topbimmm
.. RGN s ynk i b3 Al g 40 Roiceing

R A
S T TROE

5. Revise su carrea electrénico, debid ilegar un mensaje para que confirme su correc.
6. Al confirmar aparece una pagina como un mensaje para iniciar ta edicién de su sitio web.

Tu nueva pagma g!g estd c:nime

NMicuents v X Ment

7. Por tltimo aparece su sitio web listo para ‘editar, con un menu de herramientas
a mano izquierda. Do '

8. Haciendo clic en cada e!emento de la pdgina tambien podra editarlo,

crear uno nuevo, o eliminario. _ _ ? Disefio

PROVECTOS

E Tienda cnfiﬁé. :

o Blog

fnll Rendimiento
TUTORIAL PARA LA CREACION DEL SITIO: ﬁ Austes
http://es.jimdo.com/c%C3%83mo-crear-una-p%C3%Algina-web/
Actividad N® 7. Creacién del sitio y la paginas web principal. . iAyudal

Después de haber realizado el disefio de su sitic web, en la Actividad N°5, inicie el trabajo en el editor de paginas web e!aborando
ia pagina principal, con las caracteristicas generales y comunes que tendré el sitio; para esto debe tener en cuenta los diferentes
{ihks y elementos del disefio.

La actividad se realiza en pareja, con el compafierc de puesto, perc cada uno debe conocer la informacion general del sitio y Ia
contrasefia para ingresar cada vez que sea necesario.

EVALUACION DEL TEMA
1. Trabajo en clase durante la explicacidn. 2. Actividades durante las clases.




LE. CIUDADELA LAS AMERICAS
FICHA TEMATICA TECNOLOGIA E INFORMATICA
GRADO 10° - PERIODO 2
Docente Margarita Vasco Silva
ESTUDIANTE: - GRUPQ: FECHA:
INDICADORES: - Utiliza ias herramientas del Editor para crear Paginas Web. {P)
- Inserta diferentes elementos de diserio a las paginas web. (P)
- Cumple adecuadamente con los objetivos trazados para cada clase. {A)
- Aprovecha ias ventajas del trabajo colaborativo en Internet. (A)
TEMA: Creacion y edicién de paginas web.
En internet pueden encontrarse diferentes herramientas que permiten disefiar cantidad de elementos para mejorar el disefio de
las paginas web, tales como fechadores, banners, logotipos, libros en linea, avatar, fuentes, actividades de entretenimiento, etc.
Algunas, de {as muchas herramientas, son:

Voki, para
eiabhorar
Avatar

Calameo, para
elaborar fibros |
an linea '

educaplay

Actividades de
entretenimiento

Para elaborar
Banners

Herramientas varias Realizacidn de logos F’FEELQQOS&E’VEC@S § COI

Actividad N2 8. Creacién paginas web.
Continde el trabajo en el editor de paginas web, elaborando la segunda pagina, del sitio disefiado, con las caracteristicas generales
y comunes que tiene; para esto debe tener en cuenta los diferentes links v elementos del disefio.

La actividad se realiza en pareja, con el compafiero de puesto, pero cada uno dehe conocer la informacioén necesaria del sitio vla
contrasefia para ingresar cada vez gue sea necesario.

Actividad N2 5. Creacién paginas web.
Contintie el trabajo en el editor de péginas web, elaborando las paginas restantes, del sitio disefiado, con las caracteristicas
generales y comunes que tiene; para esto debe tener en cuenta los diferentes links y elementos dal disefio.

La actividad se realiza en pareja, con el compafiero de puesto, pero cada uno debe conocer la informacién necesaria del sitio v I
contrasefia para ingresar cada vez que sea necesario.

Actividad N2 10. Trabajo colaborativo. (Transversal con Emprendimiento)

Elaborar el plan del proyecto de emprendimiento, en un documento en linea {Google Drive), a través de la cuenta de correo de
Gmail, donde se evidencie el trabajo colaborative entre los integrantes del equipo. Para lo cual debe seguir las indicaciones dadas
por el docente.

El documento debe estar compartido con todos los integrantes, para que lo puedan editar entre todos en clase y en cualquier
momento. Al terminario deben compartirlo con el docente, para ser calificado.

Actividad N2 11. Elementos de disefio para las paginas web.

Eiaborar elementos de disefio, a través de herramientas gue se encuentran en linea, como las enunciadas en el tema de esta ficha,
para luego anexarlos al sitio web creado.

Para esta actividad se cuenta con {a explicacidn y asesoria def docente.

EVALUACION DEL TEMA

1. Trabajo en clase y en equipo durante las explicaciones. 2. Actividades en clase.

NOTAS IMPORTANTES:




L.E. CHUDADFLA LAS AMERICAS
FICHA TEMATICA TECNOLOGIA E INFORMATICA
 GRADO 10° - PERIODO 3
Docente Margarita Vasco Silva

ESTUDIANTE; ~. GRUPOL FECHA:

INDICADORES: - Crea de forma adecuada y ordenada un Sitio Web. (P}
- Conoce las Ieyes basicas de publicacién de informacién en internet, (C)

TEMA: LEYES BASICAS DE PUBLICACION EN INTERNET Y CREACION DE SITIOS WEB

LA PROPIEDAD INTELECTUAL
La propiedad intelectual se refiere a toda creacién de la mente humana Los derechos de proptedad intelectual protegen los
intereses de los creadores al ofreceries prerragativas en relacion con sus creaciones. La propiedad intelectual tiene gue ver con -
las creaciones de la mente: los inventos, ias obras literarias y artisticas; los simbolos, los nombres, fas imagenes; los dibujos y
modelos utilizados en el comercio.

Los derechos relacionados con el derecho de autor son los derechos de los artistas intérpretes y ejecutantes sobre sus
interpretacionesy ejecucwnes los derechos «de fos productores. defonogramas sobre sus grahacmnes y los derechos de los
organismos de radmdﬁuswn sobresus programas de radioy de televrsmn :

La propiedad inte!ectua! mcfuye das categorias:

1. PROPIEDAD INDUSTR!AL

Las invenciones, patentes marcas, dibujos y modelos :ndustrsales @ md;cacwnes geogrificas de prucedenma es el derecho’.
exclusivo que otorga el Estado para usar o expiotar en forma mdustnau v cemaercial {as invenciones o mnwac;ones de aphcac;on
industrial o md:camones ‘tomerciales que realizan individuos o empresas para distinguir sus productas o servicios- ante la clientela
en el mercado. Esta’ mcluye las invenciones, marcas, patentes, 1os esquemas de trazado de circuitos mtegrados éos nombresy '
designacienes cornerdciales, dibujos y modelos mdustrla!es ass como :nd:cac:ones geograficas de origen; a o que viene & affadirse
la proteccion contra fa: competencna desteal T S

2. DERECHOS DE AUTOR =

Que abarca las obras literarias y artzst;cas tafes como fas novelas, jos poemas y fas obras de teatro, las peliculas, las obras
musicales, las obras de arte, como los dtbu;os, pmturas fotografias v esculturas, y los disefios arquztectomcos Seaplicaalas ..
creaciones artisticas como los poemas las novelas ias ohras musicales, las pinturas, las obras cmematograﬁcas y tos programas de’
ordenador. Eninglés, a dlferenma de los demas 1daomas europeos, el derecho de autor se conoce con el nombre de ”copynght” El
términc copyright tiene que ver ot actos fundamentales que, en lo que respecta a creaciones literarias y arttstlcas solo pueden
ser efectuados por el autor o coRSuU autor;zacmn Se trata, concretamente, de la realizacién de copias de las obras’ fiterarias’y
artisticas, come los libros, las p;nturas Eas escu!turas {as fotografias y las obras cinematogréficas. Mientras, la expresion derecho
de autor remite a la persona creadora de Ia obra artistica, a su autor, subrayando ast el hecho que se reconoce en la mayor parte
de las feyes, en el sentido de que el autor goza de derechos especificos en relacion con su creacién, como el derecho a ;mpedlr la
reproduccion deformada de la misma, prerrogativa gue solo a ¢l le pertenece, mientras que existen otros derechos, como el
derecho a efectuar copias, del gue gozan terceros, por ejemple, todo editor gue hays obtenido una licencia del autor con ese fin,

PROPIEDAD INTELECTUAL EN COLOMBIA

La proteccién que la ley colombiana otorga al Derecho de Autor se realiza sobre todas las formas en que se puede expresar las
ideas, no requiere ningln registro y perdura durante toda la vida del autor, mas 80 afios después de su muerte, despueés de lo cual
pasa a ser de dominio publico. El registro de la obra ante la Direccién Nacional de Derechos de Autor {DNDA] solo tiene como
finalidad brindar mayor seguridad a los titulares del derecho.

Con la aprobacién de la Ley 201 de 2012, conocida como Ley Lleras 2.0, uno de los temas que se empieza a modificar es el de
propiedad intelectual y derechos de autor en el ambito informatice.

Los derechos de autor se dividen en dos tipos que se admmsstran ¥ protegen de formas distintas;

i .DEREEIHGS Fﬁmm@ﬁ!&if .

o Lns derechai mura§e5 SO ﬂ&r&chs}s
s persmnaixtamﬂs atrawEs dF_‘ fos ;
o tual e 5 busqa ﬁaWa_guamar ek
‘a‘mcuio que 3& gEﬁera ST e% BUTOT ¥
. |su cbra, &n tanto ésta c@nsﬁ:ztuye la '
| expresion de su personalidad. - ek L
-ingiignabies - Trans‘fermées tde fcfma gratuita o Con

mon p»rerrevatwas de naturaieza &connmzc&
e g}atnmcma% con e:aracs:er E}ﬁciuswﬂ qua
p&rmzi&ﬂ & ;m tﬂuiar ceﬂtmiar ?05 dsstmms
BEOS o8 Exnm%:acmn ‘de que %a crbra puede
ser ﬁb;etﬁ Sy

- inembargabias BEC
SAlcance g_ paga) . o - iy
- imransieribes - Beterminan ia reproduccion, difusion,
- rrenunciables distribucion, rraduccion, adaptacidn, ew.
FR : g E Bl Pueden cederse, csmerﬂahzarse
;Sepuedene&der?mmemm&mn T s PRI
- MO e tranﬁa«;srs&e ;ntiusu heredarse d& e

BEfEHBf"‘ .
{aduerda a iz gecision dei Furbr.

SArtistas, COMmpOosSitores,; masices,
A0miEn suete ser ef titular? egsoritores, zuionistas, esculiores,
readores ﬁig%miﬂs, Et{_

Productoras, distribu x-dc-raﬁ, rasas de
dizgueras, agendcias digitales, e,

: S : e C. |- Vida def autor mas BO an05 ;.:tara S

. REﬂZOﬁME Ea autaﬂa de ia crea{agn ;:mrsonas ﬂaturaies_ S ':; :

eternament& e T —?@ s-‘mes desde ia pub%faczfm para v
S - S SR perscmas iuridicas. - e '

EVALUACION DEL TEMA

1. Participacidn en clase. 2. Evaluacion escrita. 3. Actividades y publicaciones en clase.




i.E. CIUDADFLA LAS AMERICAS
FICHA TEMATICA TECNOLOGIA E INFORMATICA
GRADO 10° - PERIODO 3
Docente Margarita Vasco Silva
ESTUDIANTE: GRUPO: FECHA:

INDICADORES: - Crea de forma adecuada y ordenada un Sitic Web. {P}
- Establece correctamente los vinculos entre las Paginas de un Sitio Web. {P)
- Aprovecha fas ventajas del trabajo colaborativo en Internet. {A)

TEMA: Creacion de sitios web y trabajo colaborative

Conocer nuestros derechos on-line y Ia forma en que podemos administrarios es un buen punto de inicio para comprender las
nuevas legislaciones y poder calcular su impacto, especialmente en Internet donde aiin no existen normas especificas sino que se
estén extendiendo desde otras plataformas gque por sus caracteristicas no abarcan el amplio espectro que supone fa convergencia

digital vy las redes informaticas.
Fuente de informecion: htips://es.wikipedia.org/wili/Propiedad_intefectual
htq:://co!ambiads’gftainet/opinion/ca!nmnfstas/cufuﬂ-a—masﬁtemﬂ?OO—derechos-de-a’u&or—en—intemetbtm!

Actividad N2 12. Organizacin y asesoria del sitio web

Después de haber recibido, por parte del profesor, |as orientaciones, observaciones v sugerencias del sitic Web,
trabajado durante el segundo periodo, realice los cambios y correcciones.
Luego preséntelo complete con toda la informacién y las paginas acordadas en las actividades del segundo periodo.

Actividad N2 13. Cuestionario sobre derecho de autor.

Después de leer completamente el tema e interpretar los conceptos, responda el siguiente cuestionario:

1. éQué es la propiedad intelectuai? 5. éCudl es o a qué se refiere la Ley Lleras, en Colombia?

2. £Qué son los derechos de autor? 6. {A qué se refieren los derechos de autor morales y a qué se refieren
3. {Qué es la propiedad industrial? los derechos de autor patrimoniales?

4. {Cual es la diferencia entre los derechos de |7, De acuerdo al tema, mencicnes 3 aspectos que deberia tener en
autor y la propiedad industrial? cuenta, al publicar informacidn en Internet.

Actividad N2 14. Disefio del sitio web de emprendimiento.

Elaborar, en los equipos de emprendimiento, el disefio en papel del sitio Web, para el producto trabajade en esa
asignatura. En 4 paginas web, como minimo, deben incluir lo siguiente:

- Titulo del sitio. " i- Bxplicacidn del producto.

- Logotipo del producto. - Funcionamiento del producto.

- Nombre del producto. - Elzboracion dei producto.

- Bienvenida y presentacién del sitio. - Plan del proyecto.

- Integrantes del proyecto o equipo. - imagenes del proyecto y del producto.

Tenga en cuenta los conocimientos adquiridos en los dos primeros periodos respecto al tema v las diferentes
indicaciones del docente.

Actividad N2 15. Elaboracién del sitio web de emprendimiento.

Después de haber elaborado el disefic en papel, del sitio web, inicie la creacién del mismo en un editor de paginas web.
Para esto tenga en cuenta que el trabajo sera colaborativo, por lo tanto mientras dos compafieros del equipo estén
trabajando en un computador, ios demas deben estar haciéndoio en otro.

El sitio web debe estar bien completo, de acuerdo a las indicaciones dadas y lo aprendido en los periodos anteriores,
Esta actividad se hara progresivamente durante el periodo y de acuerdo 2 los avances del proyecto en emprendimiento.

Actividad N2 16, Herramientas para &l sitio web.

Realice ia actividad teniendo en cuenta las herramientas en linea, expuestas en el segundo periodo {Pagina 6 de las
fichas):

1. Elija minimo una de fas herramientas y elabore dos elementos publicitarios o de informacién, para su producto de
emprendimiento.

2. Insertar los dos elementos creados, en el sitio web de emprendimiento, en la pagina que considere pertinente.
EVALUACION DEL TEMA

1. Trabajo en clase. 2. Actividades durante las clases. 3. Elaboracién de paginas web.

NOTAS IMPORTANTES:




LE. CIUDADELA LAS AMERICAS
FICHA TEMATICA TECNOLOGIA E INFORMATICA
GRADO 10° - PERIODO 4
Docente Margarita Vasco Silva

ESTUDIANTE: : GRUPO: FECHA:

INDICADORES: - Realiza busquedas en Intemet, sobre nuevas tecnologias que aporten a la presentacion de sus
trabajos. {C) a

- Hace un buen uso de la informacion, teniendo en cuentala mportancsa de publicarla en Internet. {P)

- Utiliza las normas de Netigqueta en la publicacion de sus Paginas Web, (A}

"Aprchha ias ventajas del trabajo colaborative en Internet. (A} o

TEMk\S i—ierfamientas en linea y publicacién de informacién,

f IMPORTANCIA Y CALIDAD DE LA INFORMACION EN LA WEB
La facilidad v libertad con que pueden publicarse contenidos en fa red hacen necesaria la adopcion, por parte del usuario de
informacion dig’itai, die una serie de criterios que Ie ayuden a filtrar los contenidos electrénicos y a discernir la veracidad, la
credibilidad, la fiabilidad v en definitiva, [a calidad de ias informaciones que este medio nos proporciona.

En la Sociedad de 1a informacién y del Conocimiento en fa que estamos inmersos cada vez se hace mas necesario el conacimiento’
y el aprendizaje para desarroltar cualquier actividad {empresarial, recreativa, investigadora, etc.) v ademds estos conocimientos
deben actualizarse regularmente, pues enseguida quedan desfasados, v el proceso de aprendizaje debe ser continug para que sea
eficaz. La materia prima para estos procesos {aprendizaje y adquisicién de conocimiento) es la informacion, de ahi su importancia,
pero no toda la informacion que se genera y a la que tenemos acceso es igual de buena, ni igual de Otil, ni igual de valida. La
capacidad de discernir 12 buena de la mala informacion para su use posterior determinaré ef éxito del individuo o del grupo en
este nuevo entorno en el gue la informacion se ha hecho tan valiosa.

Aplicadas las definiciones de calidad al dmbito de la informacién podriamos decir que la calidad de la informacion de un recurse
informativo vendra determinada por su capacidad para satisfacer las necesidades de informacién de la persona que lo utilice 0
consulte,

Si bien, esto puede ser muy relativo, ya que la apreciacion de {a calidad es muy subjetiva y lo gque para una persona puede ser
valido puede no serlo para otra (depende de la audiencia), lo cierto es que hay una serie de convencaones unrversaimente
aceptadas de las caracteristicas deseables de fa informacién: Objetividad, integndad y Utilidad

Los documentos electrénicos constan de dos componentes fundamentales: la forma y la informacién. Ambos son necesarios y de
poce sirve gue un recurse tenga informacién muy valiosa y muy Util ésta si no estd adecuadamente organizada y estructurada v
viceversa, si un recurso esta correctamente organizado pero su contenido es pobre su utilidad sera nula. A pesar de que ambos
componentes son importantes parece constatado que fos usuarios por lo general estdn mas interesados en el contenido que en 1a
forma.

Con respecto al contenido, a la informacién, a calidad sigue tas mismas pautas en los recursos electrénicos e impresos. Sin
embargo, con respecto a la forma, hay gue tener en cuenta las notables diferencias entre ambos soportesy su implicacion en la
percepcién de la calidad. Las dimensiones o caracteristicas que condicionan la calidad de un recurso electrénico, ademads de las
gue son comunes con la informacién impresa, serian: Facilidad de navegacidn, Compatibilidad e Interoperabilidad, Actualizacion,
Velocidad. o '

Criterio para evaluar un recursg electrénico

Fuente de Infarmacitn: ittp:/fweww.mariapinio.esfe-coms/eva_con_elec.him

EVALUACION DEL TEMA

1. Participacién en clase, 2. Actividades y publicaciones en clase.

NOTAS IMPORTANTES:
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FICHA TEMATICA TECNGLOGIA E INFORMATICA.
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Bocente Margarita Vasco Silva

10

ESTUDIANTE: GRUPC: FECHA:

INDICADORES: - Realiza busquedas en Internet, sobre nuevas tecnologias que aporten a la presentacién de sus
trabajos. (C) . '

- Hace un buen uso de la informacion, teniendo en cuenta Ia importancia de publicaria en Internet. {P)

- Presenta su Sitio Web final, completo y teniendo en cuenta ios conocimientos adquiridos. (P}

- Utiliza las normas de Netiqueta en la publicacion de sus Paginas Web. {A)

- Aprovecha las ventajas del trabajo colaborativo en Internet. (A)

TEMAS: Blsgueda y publicacion de informacion

Actividad N2 17. Lectura y cuestionario.

1. Realice la lectura del tema "importancia y calidad de la informacién en la web", si quiere ampliar el tema, puede
referirse a la fuente de informacién especificada en esta ficha de trabajo.
2. Después de leer completamente el tema e interpretar los conceptos, responda el siguiente cuestionario:

a. éCuél es [a importancia de la informacion que esta publicando en su sitic web?
b. £éQué puede determinar la calidad de la informacién?

¢. {Qué caracteristicas debe tener |a informacién?

d. ¢éQué caracteristicas debe tener un recurso electrénico?

e. {Cuales son ios dos componentes de los documentos electrénicos?

f. éCuéles son los criterios para evaluar un recurso elecirénico?

g. Explique dos de los criterios para evaluar un recurso electrénico.

Actividad N¢ 18, Bidsqueda de herramientas en linea.

1. Realice busqueda de herramientas en linea, que le permitan luego enriquecer su sitio web.

2. Elija una de las herramientas encontradas y realice un elemento en ella, para agregar a su sitio web.

Actividad N 18. Organizacidn y asesoria del sitic web

Después de haber recibido, por parte del profesor, las orientaciones, observaciones v sugerencias dei sitio Web,
trabajado durante el segundo y el tercer periodo, realice los cambios y correcciones.

Actividad N2 20, Netigueta e insercidn de elementos al sitio web.

1. Realice la lectura en linea, del tema de Netiqueta.
2. Revise su sitio web y apligue las normas leidas.

3. Realice la insercidn, a su sitio web, los elementos trabajados en la actividad N°13.

Actividad N2 21. Organizacién del documento del plan del proyecto.

1. Incluir al plan del proyecto de emprendimiento, realizado en linea {Google Drive), el tema del pericdo sobre precio
valor y calidad.

2. Organizar el documento en linea, con asesoria del docente, para presentar como trabajo escrito final, sobre e
producto realizado en emprendimiento.

EVALUACION DEL TEMA

1. Trabaje enclase. 2. Actividades durante las clases. 3. Sitic web terminado.
4, Documento en linea terminado.

NOTAS IMPORTANTES:
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ESTUDIANTE: L B |GRUPO: |FECHA:

TEMA: _ Actividad N°
INDICADOR:

OBSERVACIONES: FIRMA DE TRABAIO

NOTA:




I.E. CIUDADELA LAS AMERICAS
FICHA DE ACTIVIDADES TECNOLOGIA E INFORMATICA
GRADQ 10° - PERIODO ___

Docente Margarita Vasco Silva
ESTUDIANTE: |GRUPO: [FECHA:
TEMA: Actividad N°
INDICADOR:
OBSERVACIONES: FIRMA DETRASAIQ

NOTA:
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ESTUDIANTE:

|GRUPO: |FECHA:

TEMA:

Actividad N°

INDICADOR:

OBSERVACIONES:

FIRAA DE TRABAIO

NOTA:




Docente Margarita Vasto S.

INSTITUCION EDUCATIVA CIUDADELA LAS AMERICAS
EMPRENDIMIENTO
INDICADORES DE LOGRO
GRADO 10°

PRIMER PERIODO
CONCEPTUALES
- idantifica lo gque es un problema.
- {dentifica lo que es un plan.
PROCEDIMENTALES
- Realiza la definicidn de un problema de su entorno, con la vision de encontrar una solucidn a través
de un producto o servicio.
ACTITUDINALES
- Propone ideas en su equipo de trabajo, sobre los problemas de su entorno.

SEGUNDO PERIODC
CONCEPTUALES
- Reconoce los elementos de un plan.

PROCEDIMENTALES
- Elabora un pequefio plan de negocios con el objetivo de crear un producto que solucione un

problema de su entorno.
ACTITUDINALES
- Valora la importancia de elaborar un plan, para un proyecto.

TERCER PERIODO
CONCEPTUALES
- Identifica los pasos en la elaboracion del disefio del producto.
PROCEDIMENTALES

- Elabora una versién del producto a crear, con el fin de darlo a conocer a los posibles compradores.

ALTITUDINALES
- Fortalece las actitudes que permiten el trabajo en equipo.

CUARTO PERIODO
CONCEPTUALES
- Identifica los conceptos de precio, valor y calidad en un producto.
PROCEDIMENTALES ,
- Presenta una alternativa de solucién a un problema de su entorno, a través de la elaboracién de un
producto creativo.

ACTITUDINALES
- Valora las fortalezas de los compafieros para obtener mejores resultados como equipo de trabajo.

ESTUDIANTE: GRADO:




DOCENTE:

I.E. CIUDADELA LAS AMERICAS
AREA TECNOLOGIA, INFORMATICA Y EMPRENDIMIENTO
AUTOEVALUACION 2.0

ESTUDIANTE: GRADO:

ASIGNATURA:

Emprendimiento

ASPECTO A EVALUAR

NOTA PERIODO

1

2

NOTA PERIODO

3

NOTA PERIODO|NOTA vmx_o_uo

4

Llamados de atencidn verbales.

Observaciones por escrito.

Participacion en clase.

Trabajo en equipo.

Cumplimiento con actividades extraclase.

Trabajo en las actividades de clase.

Buen porte del uniforme.

1
2
3
A
5|Respeto por compafieros y docente.
6
7
3
9

Cumplimiento para ingresar al aula de clase.

10! Asistencia a las clases.

111Utilizacién de distractores en clase.

12|Comportamiento durante las clases.

Sume las notas y divida por 12.  NOTA FINAL:

Hacerla con seriedad, responsabilidad, honestidad y objetividad.
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FICHA TEMATICA EMPRENDIMIENTO
GRADO 10°- PERIODO 1
Docente Margarita Vasco Silva
ESTUDIANTE: GRIUPO: FECHA:

INDICADOR: Identifica lo que es un problema.
Propone ideas en su equipo de trabajo, sobre los problemas de su entorno.

TEMA: Concepto de problema.

Un problema es un determinado asunto o una cuestién que requiere de una solucién. A nivel social, se trata de afguna
situacién en concreto que, en el momento en que se logra solucionar, aporta beneficios a la sociedad (como lograr
disminuir la tasa de pobreza de un pais o reconstruir edificios arrasados por un terremoto, etc.).

Solucionar algo, por lo tanto, es resolverlo o darlo por terminado. Por ejemplo: “Mi casa tiene goteras {Problema): tengo
gue encontrar una solucién o se va a inundar”, “No tengo trabajo y mafiana me rematan la casa {Problema): necesito
una solucion urgente”,

PROBLEMA
Para la mayoria de la gente un problema es una dificultad cuya solucién es dolorosa. Para ofros, son circunstancias que
impiden cumplir con una meta. Para los emprendedores, un problema es [a distancia que existe entre un estado
presente y un estado deseado, es decir, es la distancia a recorrer para alanzar una meta; si se llama problema es
porque tiene solucidn.

Fuente de informacion: http.//definicion.de

Libro Emprendimiento A. Ed. Norma

Actividad N2 1. CONCEPTUALIZACION
Teniendo en cuenta el tema principal y fa explicacién realizada por el docente en clase, plantee cinco problemas que
haya notado en su entorno recientemente {Colegio, casa o barrio).

Luego plantee dos posibles soluciones que podrian darse para cada uno de estos problemas.

Actividad para realizar en equipos de 4 compafieros, pero cada uno toma nota de forma individual.

Actividad N© 2. CONCEPTUALIZACION
En el libro de Emprendimiento Nivel A, en el tema 10, hay una reflexién sobre el concepto de problema.

1. Haga la lectura de la reflexién planteada alii.
2. Resuelva las preguntas que plantean de acuerdo a esta reflexién.

Actividad N2 3. identificacion de problemas.
1. Teniendo en cuenta la lluvia de ideas realizada en la actividad N°1, elija uno de los problemas observado en su
entorno y al cual pueda darle una solucién viable, con un grupo de compafieros, en el transcurso del afio.

2. Después de elegir el probiema, intente plantear una solucién inidial, pensando en un producto que pueda ayudar a
esto.

EVALUACION DEL TEMA

1. Participacién en clase durante las explicaciones.
2. Trabajos en equipo durante las clases.

3. Actividades en clase.

NOTAS IMPORTANTES:




e _ LE. CIUDADELA LAS AMERICAS
U FICHA TEMATICA EMPRENDIMIENTO

GRADO 10° - PERIODO 1
Docenie Margarita Vasco Silva

ESTUDIANTE: e GRUPO: FECHA:

INDICADOR: Realiza la definicion de un problema de su entorno, con la vision de encontrar una soluciéna .
través de un producto o servicio.

TEMA: Definicion de un probiema,

RESUELVE EL PROBLEMA

Para pasar de un estado presente a un estado futuro, es decir, para hallar solucién a un problema debes acudir a tus
may9ores recursos: ef pensamiento y ef lenguaje. La clave para abrir la puerta de tu pensamiento estd en dos
preguntas:

1. dQUE™:

¢Qué es lo que deseo?

$Qué obsticulos me impiden llegar a ese estado deseada?

¢Qué me impulsa a llegar a mi estado deseado?

&Qué recursos disponibles tengo?

2. $COMO?:

éCémo hago para llegar a mi estado deseado?

¢Cémo hago para obtener los recursos que necesito?

COMO DEFINIR UN PROBLEMA Ejemplo:
Para poder llegar a elabarar el problema primero hay que identificar una serie |Los habitantes de la Calle 111 del barrio
de informacioén: Santander, constantemente dejan las

hasuras tiradas en la calle, en los dias
gue no pasa el carre recolector de
basuras. La falta de cultura ciudadana,
la poca educacion y la falia de
responsabilidad respecto a este tema,
han generado en la comunidad diversas

11. Identificar el problema.
2. identificar ias consecuencias del problema.
3. Identificar ias posibles causas de ese problema.

FORMULACION DE UN PROBLEMA

Una vez que se considere tener un problema identificado se procede ala enfermedades, mala presentacién en las

formulacion del problema de investigacién. Esta es la etapa donde se calles, desordenes, disputas entre
festructura formalmente la idea de investigacidn, es este el primer pase, donde jvecinos y hasta envenenamiento de

se define qué hacer, el investigador debe plantearse los siguientes algunos animales domesticos,

interrogantes: Por {6 anterior los estudiantes de

1. éEs este un problema realmente importante? ingenieria Ambiental, de la Universidad

de Oriente, hemos decidido crear un
recolector ambiental, que permita
separar y destruir las basuras generadas.

2. ¢Supondra esta investigacion algo importante?
3. éSerd interesante y tendra alguna utilidad inmediata el resultado de [a
investigacién?

Suele citarse a Einstein, diciendo que si tuviera una hora para salvar el mundo, se iba a gastar cincuenta y cinco
minutos definiendo el problema, y sélo cinco minutos para encontrar {a solucidn. Esta cita ilustra un punto
importante: antes de ir directamente a resolver un problema, se debe hacer un alto, e invertir tiempo vy esfuerzo en
mejorar nuestra comprension del mismo. Hay algunas estrategias que puedes utilizarse para ver ios problemas desde
diferentes perspectivas, y descubrir que el pase mas importante en la solucién de problemas, es definir claramente
el problema en primer lugar.

Fuente de informacion: Libro Emprendimiento A. Ed. Norma
hetp/wwew.cs.umss.edu.bo/dec/materizl/mat_gral_108/Objetivos.pdf

Actividad N° 4, Definicion del problema

£n equipos de trabajo:

Con la asesoria del docente v de acuerdo al tema principal, iniciar la definicion real del problema a trabajar en
equipo, durante el afio, y de su posible solucién. {Describir brevemente el problema, la posible solucion y el
fproducto como solucién}. Ejemplo: '
EVALUACION DEL TEMA

1. Participacién en las explicaciones. 2. Actividades en clase.

3. Trabajo en equipo. 4. Evaluacion escrita.

INOTAS IMPORTANTES:




LE. ClUDADELA LAS AMERICAS
FICHA TEMATICA EMPRENDIMIENTO
GRADO 10° - PERIODO 1
Docente Margarita Vasco Silva

ESTUDIANTE: GRUPO: FECHA:
INDICADORES: Identifica lo que es un plan.
TEMA: La planeacién

Fuente de informacion: Libro Erﬁprendfmienm A Ed. Norma
htips/fewww. o5 umss_edu Bo/doc/material/mot t_grel I08/Objetivos.pdf

LA PLANEACION es un conjunto de pasos o tareas definidas, que permiten alcanzar un objetivo o una meta propuesta
dentro de un tiempo determinado .

OBJETIVO Esm?msms: _—mc?ms CONTROL ¥

‘SEGUIMIENTO
- D % N -@—E-'- eri ]
. . Aogiones gue |
. ) Acclonas propiasy D h
Lo que se quiere Beciones novedosas- especificas; con las permifen foservar,
1::3:rar o soiudmmr o especificas gue cusies *ga - controtar -y evaluar,
con o elab«wacerun Hameh fa atencidn comienzs. s - camo va el proyecio,
deﬁ pn}ﬂm[u g EBH a§ maﬁ:ar.a dacs ‘nga;’ ia Céﬂlﬂ Sﬁdesﬁﬂ'ﬂﬂa £~
1a realizacion de'una terminar =i plan, o termina el plaricr téme fmaitm‘ conel
actividad espedifica: gue agiticen su pmyacm de At detomar
. J desarrolla, prificipic 2 fin) T ‘-‘,'3"515“7‘“5? para
A A1 ' tt mejorar; continuar,
o g sambiar, et
EJEMPLOS g - bk
Redugir, durante §. - Recoleccidn de. 1. Elsboracién de un im— | | Revisar cada mes-fos
meses, las Infecciones elemertos rediclables . | de m;_ g wany fondos recolectidos
de Toi hibitardes del para Ia elaboration del 2. Recoleccion de dinern | por los integranies. .
barrie Sanfander.z producto. para ia compra de
través rie'un recolector . materizies.
ambiental, elaborado por 3. Realizasion def :Eisem
o5 estudiantas- def dei produeto.
grado décima.

Actividad N2 5. La pfaneacidn

Teniendo en cuenta el tema de las imgenes anteriores, elabore un plan con todos sus elementos, parz ir al cine con
un grupo de cempaferos.

Actividad N2 6. La planeacidén

Con Ia asesoria del docente, inicie la elaboracién del plan para solucionar el problema definido en la actividad N°4.
Teniendo en cuenta los elementos del plan, se inicia con la formulacién del objetivo.

EVALUACION DEL TEMA
1. Participacion en las explicaciones. 2. Actividades en clase. 3. Trabajo en equipo. 4. Evaluacién escrita,
NOTAS IMPORTANTES:




I.E. CIUDADELA LAS AMERICAS
FICHA TEMATICA EMPRENDIMIENTO
GRADO 10° - PERIODO 2
Docente Margarita Vasco Silva

ESTUDIANTE: - GRUPO: FECHA:

INDICADOR: - Reconoce los elementos de un plan. (C) : s
- Eiabora un pequefio plan de negocios con el objetive de crear un producto gue solucione un problema de su ;
entorno. (P} '
- Valora la importancia de elaborar un plan para un proyecto {A)

TEMA: Elementos de un plan

Actividad Ne 7. Reconocimiento de elementos de un p&an

Responda las siguientes preguntas, teniendo en cuenta ei tema

1. ¢A qué se refiere el objetivoT i

2. éPara qué se definen las estrategias? :

3. éCudl es ladiferencia-entre fas Acciones del proyecto v todas las demas como estrateglas ¥ éas de contrci?
4. iPara que se deflnen las acciones de contmE b evaiuac;on?

5. iPara quése realizala pianeacson de un proyecto'-’

Actividad N2 8. Elaboracién de las accianes det pian del proyecto.

Redaccidn de, minimo §acciones relacionadas con el proyecto a realizar.

Aunque se trabaje en equipo cada estudiante debe tener en su carpeta cada actw;ciaci realizada. -
Al finalizar la clase el docente sohcnta una heja por ec;mpa en ta cual estén redacta»das las acciones.”

Actividad N2 9. Elabaracsén de las estfateglas del plan dei pmyecto

Redaccion de, m;mmo”estrateg:as relacionadas con el proyecto a realizar.

Aunque se trabaje en equipo, cada estudiante debe tener en su carpeta cada actividad realizada.

Al finalizar la clase el docente solicita una hoja, por equipo, enia cual estén redactadas las estrategias.

Actividad N2 10. Elaboracién de acciones de control y seguimiento del plan dei proyecto.
Redaccidn de, mtmmowacaones de seguimiento y control, relacionadas con el proyecto a realizar.
Aunque se trabaje en equipo, cada estudiante debe téner en su carpeta tada actividad reafizada.

Al finalizar la clase el docente solicita una hoja, por equipo, en fa cual estén redactadas las acciones.

Actividad N2 11, Avances del plan del proyecto.

Utitizando la cuenta de correo de Gmail, realizar un trabajo colaborativo entre los integrantes del equipo, para elaborar
un documento en linea {Google Drive}, con todos los pasos del i:;rc?ecto:

1. Definicién del problema.

2. Objetives

3. Estrategias

4. Acciones

5. Control y seguimiento

El documento debe estar compartido con todos los integrantes del equipo, para que lo puedan editar entre todos en
clase y en cualguier momento, '

Al terminario deben compartirio con el docente, para ser calificado.

EVALUACION DEL TEMA
i. Elaboracion de las actividades. " Z.Trabajo en equipo durante las clases.
3. Elaboracion del pian del proyecte terminado. 4, Evaluacién escrita

NOTAS IMPORTANTES:




I.E. CHUDADELA 1AS AMERICAS
FICHA TEMATICA EMPRENDIMIENTO
GRADD 10° - PERIODO 3
Docente Margarita Vasco Silva

ESTUDIANTE: g GRUPO: FECHA:

INDICADOR: - Identifica los pasos en la elaboracién del disefio del producte. (C)
- Elabora una version del producto a crear, con el fin de darlo a conocer a los posibles compradores. (P)
- Fortalece las actitudes que permiten el trabajo en eguipo. (A)

TEMA: Pasos en el disefio de un producto,

El mercado actual est cada vez més saturado de productos del mismo tipo pero de numerosas marcas. Esto hace dificil
que un producto se diferencie de los demds y quede en la memoria def cliente para que sea su eleccién a la hora de
hacer la cesta de fa compra. Durante el proceso de disefio de un producto, el principal objetivo es Ia originalidad del
producto, su diferenciacién con respecto a la competencia y convertirlo en la solucidn a la necesidad del cliente.

PLANIFICAR EL PRODUCTO

El proceso de disefio de nuevos productos requiere una serie de pasos que empiezan con un estudio de mercado que
libere datos sobre Jos gustos del piblico ohjetivo, sus necesidades, sus compras habituales, su opinién acerca de los
productos adquiridos, etc. _ B S _

1. ELEGIR EL PRODUCTO. Tras el proceso de generacion de ideas, surgen diferentes posibilidades de productos que se
pueden crear, pero no todos pueden tener future comerdial segtin fas pautas actuales de mercado. Las ideas mejor
valoradas durante ia seleccién deben probarse para estudiar su perspectiva econdmica, afinidad con fos objetivos y
viabilidad en el mercado.

2. BOCETO PREVIO. Después de seleccionar el preducto adecuado, pueden realizarse bocetos con disefios originales
adecuados para las exigencias y objetivos del proyecto. Sobre este boceto se toman decisiones sobre composicién,

En esta fase se recurre a técnicas de disefio grifico e industrial.

DESARRCLLO DEL PRODUCTC

3. MODELO DEL PRODUCTQ. A continuacidn, usando como base los bocetos se realiza un modelo o prototipo del
producto. Pueden usarse materiales diferentes para probar el mas adecuado, realizarse a mano o mediante el uso de
herramientas industriales.

4. DISENO DEFINITIVO. Después de estudiar las diferentes opciones del modelo originali, se realizan las modificaciones
necesarias para mejorarlo y adaptario 2 exigencias del mercado. Asi se obtiene un disefio final adecuado para la
produccion.

5. PRUEBAS DE EVALUACION. Antes de llevar a cabo el lanzamiento del producto, se somete a pruebas de mercado. A
través de usuarios que sirvan de ejemplo del sector de ptblico objetivo, se somete el producto a la opinidn de posibles
clientes. El paso final es la creacidn de una campafia de lanzamiento que lo promocdione y asegure un buen nivel de
ventas durante la vida del producto. Las diferentes fases de la creacién requieren profesionales de marketing, disefio
grafico y disefio industrial, cuyo trabajo en equipo garantiza la creacién de un producto con potencial comercial.

hittp://es.slideshare.net/malenita 68/ exp-t

ISE

forma, colores, etc. De forma que se consiga un producto atractivo que se adapte a las necesidades del cliente objetivo.

Fuente de informacion: https://es.over-blog.com/Cinco_pasos_para_el_disena_de_un _produc'to—l223321767—3&258028.h‘tm21h




1LE. CIUDADELA LAS AMERICAS |
FICHA TEMATICA EMPRENDIMIENTO
GRADO 10° - PERIODO 3
Docente Margarita Vasco Silva
ESTUDIANTE: A e GRUPO: FECHA:

INDICADOR: - identifica los pasos en la elaboracion del diseiio del producto.: £ -
. Elabora una versitn del producto a crear; con el fin de dario a conocer a los pos;bles compradores P
- Fortalece las actitudes gue permiten el trabajo enequipo. (A}

TEMA: Disefo de un producio.

Actividad N¢ 12, Introducccién al tema.

Responda las siguientes preguntas de acuerdo a sus conocimientos o a su percepcion:
1. ¢éQué es el disefio de un producto?

2. iCémo se hace el disefio de un producto?

3, iQué debe tener el disefio de un producto?

4. ;Qué ventajas puede tener {a elaboracién dei disefio de un producto?

5. Flabore un dibujo del producto a realizar en la asignatura, sefialando las partes.

Actividad N2 13. Flaboracién del boceto y la descripcion del producio.

Realice la actividad teniendo €n cuenta ef prodicte que eligid para la solucién del problema en su entorno. -~
1. Realice un boceto {imagen), del producto a realizar, donde sefiale sus partes e indique fa funcién de cada una de ellas. |
2. Realice una lista de posibles materiales a utilizar, en la elaboracién del producto.
3. Haga una descripcién clara y completa, de la forma como se elaborara el producto.
4. Haga una descripcién clara y completa, del funcionamiento del producto.

Actividad Ne 14, Encuesta sobre el producto.

Realice esta actividad teniendo en cuenta el producto que se esta trabajando en emprendimiento:
1. Maga una encuesta a cinco posibles usuarios del producto, con las siguientes preguntasf

a. iCree que en la comunidad hace falta un producto como este? {Par que?

b. éCémo le parece nuestro producto?

¢. ¢Usted compraria este producto en un momento determinado? ¢Por qué?

2. Grabela entrevista o encuesta, utsi;zaﬁdo un d;sposstwe del que sea facll extraer el video.

Actividad N2 15, Exposicién del boceto del praducm

Utilice el boceto y la descripcion del producto, realizade en la Actividad N° 13, para darlo a conocer ante sus compaiieros
y poder obtener puntos de vista, ideas o posibles errores, antes de la elaboracién def prototipo. '
Presentar el boceto enun tamano que Jos compafieros puedan observar facilmente en la exposicion.

Actividad N2 16. Elaboracién def modelo o prototipo del producto.

12, PARTE

Presentar, en clase, los materiales y herramientas necesarias para |a elaboracion del prototipo, con su eqguipo de
trabajo.

Para esta primera parte habra dos notas, una por el frabajo en equipo y otra por los avances del prototipo durante la
clase. '

22 PARTE

Terminar el prototipo, extra clase y en equipo, para luego ser expuesto ante los compafieros en |a clase siguiente. (El
prototipo terminado tendra otra nota aparte) - '
Actividad N2 17. Exposicidn del prototipo del pzoﬁucto.

Teniendo en cuenta todo el frabajo realizado durante el periodo, reai:ce una exposicion de su prototipo, teniendo en
cuenta los siguientes aspectos:

1. &l problema a solucionar.

2. Descripcién de la posible solucion {producto}.

3. Entrevista realizada a los posibles usuarios.

4. Funcionamiento ¥ eiaboraceon del producto final, a través del boceto y del prototipo.

EVALUACION DEL TEMA .
i. Actividades en clase. ~ 2. Trabajo en equipo durante ias clases.
3. Exposiciones. - _ 4. Elaboracion de prototipo.

NOTAS IMPORTANTES:




LE. CIUDADELA LAS AMERICAS
FICHA TEMATICA EMPRENDIMIENTO
GRADO 10° - PERIODO 4
Docente Margarita Vasco Silva
ESTUDIANTE: GRUPO: FECHA:
INDICADOR: - identifica los conceptos de precio, valor y calidad en un productc. {C )
TEMA: Conceptos de precio, valor y calidad
PRECIO: es la cantidad de dinero que se entrega a cambio de un producto o servicio. Los precios se encuentran
determinados por el costo de ios materiales, Ia cantidad de trabajo invertido en el desarrolio del bien y la ganancia qgue
reporta para el empresario.

VALOR: es la vision de utilidad o importancia que tiene, para cliente, el producto o servicio comprado, en términos de
satisfaccidn, necesidad, sentimientos, o percepcidn.

El valor puede ser interno, es decir, asociado al producto o servicio en si mismo, sin importar la percepcidn que se tenga
de &l

El valor externo se relaciona con la percepcién de alta satisfaccion gue brinda un servicio o producto, al cual se le ha
agregado algo a su uso tradicional.

Para dar un ejemplo del valor interno y externo, imagine dos sillas, una de plastico irrompible con un disefio sencilio ¥
practico que sirve para sentarse por un corto tiempo, y otra de madera, abullonada muy cémoda, que permite sentarse
en ella por largo tiempo. Las dos sillas tienen la misma finalidad; sin embargo, una de ellas tiene un valor adicional
externo: es abullonada, lo cual genera una mayor comodidad vy suavidad para el usuario.

CALIDAD: es un conjunto de caracteristicas, cualidades ¢ atributos de uso que un producto o un servicio reporta a un
cliente. Ante la calidad, el cliente se siente satisfecho. Se puede por ejemplo, construir una casa de madera o de
ladrillo; ambas casas sirven para vivir y bridar abrigo, pero en caso de luvia o un sismo es probable que la casa de
tadrillo tenga una mayor estabilidad. Comprar una casa de ladrillo posiblemente le haga percibir al cliente una mayor
calidad en lo que compra.

Fuente de informacién: Educacion para el Emprendimiento, de Norma {Nivet ©)

Actividad N° 18 Cuestionario introductorio sobre el tema.

Responda las siguientes preguntas de acuerdo a sus conocimientos o su percepcidn:

1. éQué es el precio? 2. éQué es el valor? 3. ¢Qué es [a calidad?
4. Cudl es la diferencia entre precio y valor?

5. Defina el precio que tienen para usted; los siguientes elementos:

a. El televiser b. Elcelular c. Lacasa
6. Defina el valor que tienen para usted lo siguienteas elementas:
a. La familia b. El estudio ¢. El teléfono

Actividad N° 19. Evaluacion sobre el tema.
Realice la evaluacién que se encuentra en la pigina N°12, del libro de Educacion para el Emprendimiento Nive C.

Actividad N2 20. Sopa de letras y frase.

1. Busque en |a sopa de letras 5 palabras, relacionadas con el tema, méarguelas y expliquelas.
2. Enlas letras sobrantes se encuentra un mensaje. Descibralo.

QIZ|Am|TiN|=| B0
Alpim(Clm(Qm|0=m

70(0/00/<m=12n
A 000D(wEC
mio=nmecior- 2
OB im=Clr=100
=P Z(0120/mmmi3
Di=140[p||P|a0|e
QOmO2 5 R TH-

Actividad N2 21, Precio, Vaior y Calidad del producto.
1. Establecer para el producto trabajado durante el afio, el precio, el valor y la calidad.
2. Realice lalectura del tema, en el libro de Educacién para el Emprendimiento Nivel C, paginas de la 7 hasta la 11.

EVALUACION DEL TEMA
1. Actividades en clase y extraclase. 2. Trabajo en equipo durante las clases. 3. Exposiciones.
4. Trabajo en clase. 5. Elaboracion de producto.




LE. CIUDADELA LAS AMERICAS
FICHA TEMATICA EMPRENDIMIENTO -
GRADO 10°- PERIODO 4
Dacente Margarita Vasco Silva

ESTUDIANTE: L Lo GRUPD: FECHA:

INDICADORES: - identifica los conceptos de p:’ecla, valor v calidad en un producto. {C}

- Presenta una alternativa de solucion a un problema de su entorno, a través de la elaboracién de un -
producto creativo. {P)

- Valora las fortaiezas de los companeros para obtener mejores resultados como equipo de trabajc (A)

TEMA: Precio, Valor y CGalidad. Solucién de problemas.

Actividad N2 22, Exposicién del producto ante otros grupos. .

Exponer el producte ante otros compafieros y docerites, con el fin de obtener ideas, sugerencias o inquietudes
sobre el producto.

Utilizar el boceto v el prototipo, trabajados en los periodos anteriores.

Aplicar todos fos conocimientos obtenidos durante el afioy el tema de este periodo, sobre precio, valor y calidad.

Actividad N© 23, Elaboracion del producto en clase.

iniciar, en el aula de clase, ia elaboracién del producto, teniendo en cuenta las diferentes indicaciones del
docente.

Todos los materiales necesarios deben traerse, parano incomodar a los compafieros o estar saliendo del aula,
pues no sera perm:t;do

En esta clase el producte debe estar terminado, como minimo, al 40% aproximadamente, lo demas sera
terminado extraclase.

Actividad N2 24, Exposicion final del producto.

~tPara-esta actividad debe presentarse:

1. PRODUCTO TERMINADO Y FUNCIONANDO CORRFCTAMENTE, con su respectivo prototipo, entre los cuales
debe existir una gran diferencia, entre su funcionalidad, forma, tamafic, materiales, ete.

2. Boceto en un pliego de papel, con las partes sefialadas.

3. Presentacion con el resumen complete de la informacién mas importante del producto, trabajado durante el -
afio: C B : ' :

a. Definicion del problema.

b. Definicidn de la solucién. . -

¢. Objetivo,

d. Partes, funcionamiento, materiales.

e. Precio, valory calidad.

f. Condlusiones.

g. Aprendizaje.

EVALUACION DEL TEMA
1. Actividades en clase y extraciase. 2. Trabajo en equipo. 3. Trabajo en clase.
4. Elaboracién de producto. _ 5. Exposiciones.

NOTAS IMPORTANTES:




1.E. CIUDADELA LAS AMERICAS
FICHA DE ACTIVIDADES EMPRENDIMIENTO
GRADO 10° - PERfODO
Docente Margarita Vasco Silva

|ESTUDIANTE: B |GRUPO: [FECHA:
TEMA: Actividad N°
INDICADOR: -
OBSERVACIONES: FIRMA DE TRABAIO NOTA:
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ESTUDIANTE: IGRUPO: {FECHA:
TEMA: Actividad N°
INDICADOR:

OBSERVACIONES: A DE TRABAIC

NOTA:




