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TECNOLOGIA E INFORMATICA

INDICADORES:

- Crea de forma adecuada y ordenada un Sitio Web.

- Conoce las leyes basicas de publicacion de informacion en Internet.

- Establece correctamente los vinculos entre las Paginas de un Sitio Web.
- Aprovecha las ventajas del trabajo colaborativo en Internet.

TEMA: LEYES BASICAS DE PUBLICACION EN INTERNET Y CREACION DE SITIOS WEB

LA PROPIEDAD INTELECTUAL

La propiedad intelectual se refiere a toda creacion de la mente humana. Los derechos de propiedad
intelectual protegen los intereses de los creadores al ofrecerles prerrogativas en relacibn con sus
creaciones. La propiedad intelectual tiene que ver con las creaciones de la mente: los inventos, las obras
literarias y artisticas, los simbolos, los nombres, las imagenes, los dibujos y modelos utilizados en el
comercio.

Los derechos relacionados con el derecho de autor son los derechos de los artistas intérpretes y
ejecutantes sobre sus interpretaciones y ejecuciones, los derechos de los productores de fonogramas
sobre sus grabaciones y los derechos de los organismos de radiodifusion sobre sus programas de radio y
de television.

La propiedad intelectual incluye dos categorias:

1. PROPIEDAD INDUSTRIAL

Las invenciones, patentes, marcas, dibujos y modelos industriales e indicaciones geograficas de
procedencia; es el derecho exclusivo que otorga el Estado para usar o explotar en forma industrial y
comercial las invenciones o innovaciones de aplicacion industrial o indicaciones comerciales que realizan
individuos o empresas para distinguir sus productos o servicios ante la clientela en el mercado. Esta incluye
las invenciones, marcas, patentes, los esquemas de trazado de circuitos integrados, los nombres y
designaciones comerciales, dibujos y modelos industriales, asi como indicaciones geogréaficas de origen, a
lo que viene a afiadirse la proteccidn contra la competencia desleal.

2. DERECHOS DE AUTOR

Que abarca las obras literarias y artisticas, tales como las novelas, los poemas y las obras de teatro, las
peliculas, las obras musicales, las obras de arte, como los dibujos, pinturas, fotografias y esculturas, y los
disefios arquitectonicos. Se aplica a las creaciones artisticas como los poemas, las novelas, las obras
musicales, las pinturas, las obras cinematogréficas y los programas de ordenador. En inglés, a diferencia
de los demas idiomas europeos, el derecho de autor se conoce con el nombre de “copyright”. El término
copyright tiene que ver con actos fundamentales que, en lo que respecta a creaciones literarias y artisticas,
solo pueden ser efectuados por el autor o con su autorizacién. Se trata, concretamente, de la realizacion de
copias de las obras literarias y artisticas, como los libros, las pinturas, las esculturas, las fotografias y las
obras cinematograficas. Mientras, la expresion derecho de autor remite a la persona creadora de la obra
artistica, a su autor, subrayando asi el hecho que se reconoce en la mayor parte de las leyes, en el sentido
de que el autor goza de derechos especificos en relacién con su creacién, como el derecho a impedir la
reproduccion deformada de la misma, prerrogativa que solo a él le pertenece, mientras que existen otros
derechos, como el derecho a efectuar copias, del que gozan terceros, por ejemplo, todo editor que haya
obtenido una licencia del autor con ese fin.

PROPIEDAD INTELECTUAL EN COLOMBIA

La proteccién que la ley colombiana otorga al Derecho de Autor se realiza sobre todas las formas en que se
puede expresar las ideas, no requiere ningun registro y perdura durante toda la vida del autor, mas 80 afios
después de su muerte, después de lo cual pasa a ser de dominio publico. El registro de la obra ante la
Direccion Nacional de Derechos de Autor (DNDA) solo tiene como finalidad brindar mayor seguridad a los
titulares del derecho.

Con la aprobacion de la Ley 201 de 2012, conocida como Ley Lleras 2.0, uno de los temas que se empieza
a modificar es el de propiedad intelectual y derechos de autor en el ambito informético.
Los derechos de autor se dividen en dos tipos, que se administran y protegen de formas distintas:
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CARACTERISTICA DERECHOS MORALES DERECHOS PATRIMONIALES
Los derechos morales son derechos
personalisimos, a traves de los
cuales se busca salvaguardar el

Son prerrogativas de naturaleza economico
- patrimonial, con caracter exclusivo, que

Definicidn ; permiten a su titular controlar los distintos
vinculo que se genera entre el autor y .
, : actos de explotacion de que la obra puede
su obra, en tanto esta constituye la biet
. _ ser objeto.
expresion de su personalidad.
- Inalienables - Transferibles [de forma gratuita o con
- Inembargables pago)
Alcance = = ) . e
- Intransferibles - Determinan la reproduccion, difusion,
- Irrenunciables distribucion, traduccion, adaptacian, etc.
. - %i. Pueden cederse, comercializarse,
£5e pueden ceder y comercializar, B _
Mo transferirse e incluso heredarse de

heredar? .
acuerdo a la decision del autor.

Artistas, compositores, mlsicos,
£Quien suele ser el titular? escritores, guionistas, escultores,
creadores digitales, etc.

Productoras, distribuidoras, casas de
disqueras, agencias digitales, etc.

- Wida del autor mas 20 afios para
Reconoce la autoria de la creacion personas naturales.

eternamente. - 70 Afios desde la publicacion para
personas juridicas.

Vigencia

Conocer nuestros derechos on-line y la forma en que podemos administrarlos es un buen punto de inicio
para comprender las nuevas legislaciones y poder calcular su impacto, especialmente en Internet donde
aln no existen normas especificas, sino que se estan extendiendo desde otras plataformas que por sus
caracteristicas no abarcan el amplio espectro que supone la convergencia digital y las redes informaticas.

Fuente de informacién:
https://es.wikipedia.org/wiki/Propiedad intelectual
http://colombiadigital.net/opinion/columnistas/cultura-mas/item/1700-derechos-de-autor-en-internet.html

ACTIVIDAD N° 1. Actividad de recuperacion del paro
Se realizara con relacién a los temas del periodo 3 y en transversalidad con las dos asignaturas.

ACTIVIDAD N° 2. Cuestionario sobre derecho de autor

Después de leer completamente el tema e interpretar los conceptos, responda el siguiente cuestionario:
. ¢,Qué es la propiedad intelectual?

. ¢, Qué son los derechos de autor?

. ¢ Qué es la propiedad industrial?

. ¢,Cual es la diferencia entre los derechos de autor y la propiedad industrial?

. Escriba para los siguientes elementos, cuales son los derechos que lo cubren:

Libro d. Escultura

. Cancién e. Marca

. Logotipo f. Fotografia

CTQURWNPE

ACTIVIDAD N° 3. Disefio del sitio web de emprendimiento.

Elaborar, en los equipos de emprendimiento, el disefio en papel del sitio Web, para el producto trabajado
en esa asignatura. En 4 paginas web, como minimo, deben incluir lo siguiente:

- Titulo del sitio.

- Logotipo del producto.

- Nombre del producto.

- Bienvenida y presentacion del sitio. (12 Pagina)

- Integrantes del proyecto o equipo. (12 Pagina)

- Explicacion del producto. (22 Pagina)

- Funcionamiento del producto. (22 Pagina)

- Elaboracién del producto. (32 Pagina)

- Plan del proyecto. (42 Pagina)

- Imagenes del proyecto y del producto. (Todas paginas)

Tenga en cuenta los conocimientos adquiridos en los dos primeros periodos respecto al tema y las
diferentes indicaciones del docente.
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ACTIVIDAD N° 4. Elaboracion del sitio web de emprendimiento

Después de haber elaborado el disefio en papel, del sitio web, inicie la creacién del mismo en un
editor de paginas web. Para esto tenga en cuenta que el trabajo sera colaborativo, por lo tanto,
mientras dos compaferos del equipo estan trabajando en un computador, los demas deben estar
haciéndolo en otro.

Tenga en cuenta el tema de la PROPIEDAD INTELECTUAL, al publicar la informacion en este
sitio.

El sitio web debe estar bien completo, de acuerdo a las indicaciones dadas y lo aprendido en los
periodos anteriores. Esta actividad se hara progresivamente durante el periodo y de acuerdo a los
avances del proyecto en emprendimiento.

EMPRENDIMIENTO

INDICADORES:

- Identifica los pasos en la elaboracion del disefio del producto.

- Elabora una versién del producto a crear, con el fin de darlo a conocer a los posibles
compradores.

- Fortalece las actitudes que permiten el trabajo en equipo.

TEMA: PASOS EN EL DISENO DE UN PRODUCTO

El mercado actual esta cada vez mas saturado de productos del mismo tipo, pero de numerosas
marcas. Esto hace dificil que un producto se diferencie de los demés y quede en la memoria del
cliente para que sea su eleccion a la hora de hacer la cesta de la compra. Durante el proceso de
disefio de un producto, el principal objetivo es la originalidad del producto, su diferenciacion con
respecto a la competencia y convertirlo en la solucién a la necesidad del cliente.

PLANIFICAR EL PRODUCTO

El proceso de disefio de nuevos productos requiere una serie de pasos que empiezan con un
estudio de mercado que libere datos sobre los gustos del publico objetivo, sus necesidades, sus
compras habituales, su opinion acerca de los productos adquiridos, etc.

1. ELEGIR EL PRODUCTO. Tras el proceso de generacion de ideas, surgen diferentes
posibilidades de productos que se pueden crear, pero no todos pueden tener futuro comercial
segun las pautas actuales de mercado. Las ideas mejor valoradas durante la seleccion deben
probarse para estudiar su perspectiva econémica, afinidad con los objetivos y viabilidad en el
mercado.

2. BOCETO PREVIO. Después de seleccionar el producto adecuado, pueden realizarse bocetos
con disefios originales adecuados para las exigencias y objetivos del proyecto. Sobre este boceto
se toman decisiones sobre composicion, forma, colores, etc. De forma que se consiga un producto
atractivo que se adapte a las necesidades del cliente objetivo. En esta fase se recurre a técnicas
de disefio grafico e industrial.

DESARROLLO DEL PRODUCTO

3. MODELO DEL PRODUCTO. A continuacion, usando como base los bocetos se realiza un
modelo o prototipo del producto. Pueden usarse materiales diferentes para probar el mas
adecuado, realizarse a mano o mediante el uso de herramientas industriales.
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4. DISENO DEFINITIVO. Después de estudiar las diferentes opciones del modelo original, se
realizan las modificaciones necesarias para mejorarlo y adaptarlo a exigencias del mercado. Asi
se obtiene un disefio final adecuado para la produccion.

5. PRUEBAS DE EVALUACION. Antes de llevar a cabo el lanzamiento del producto, se somete a
pruebas de mercado. A través de usuarios que sirvan de ejemplo del sector de publico objetivo, se
somete el producto a la opinién de posibles clientes. El paso final es la creacion de una camparfa
de lanzamiento que lo promocione y asegure un buen nivel de ventas durante la vida del producto.
Las diferentes fases de la creacion requieren profesionales de marketing, disefio gréafico y disefio
industrial, cuyo trabajo en equipo garantiza la creacion de un producto con potencial comercial.

Fuente de informacion: https://es.over-blog.com/Cinco_pasos_para_el_diseno_de_un_producto-1228321767-art258028.html
http://es.slideshare.net/malenita68/exp-tecnico-slideshare

ETAPAS DEL DISENO

DISENO
PRELIMINAR DEL Identifica la forma y las E::;SHS:ICACIONES
PRODUCTO caracteristicas del producto TECNICAS

CONSTRUCCION  producto o prestacion del R e r ik

primer servicio para probar
el concepro

Fabricacion del primer :

= PROTOTIPO DEL
SERVICIO

DEL PROTOTIPO

Proceso de verificacion del * RESULTADOS DE ANALISIS
PRUEBA DEL desemperio técnico (funcion) : DE ELINCTo

y comercial del producto * RESULTADOS DE

PROTOTIPO ACEPTACION DEL

(aceptacion). PRODUCTO
2 -Acior - ; - PLANOS.
DISENO E[(lb’()I(I-CI()H dc_?l_e:xpedtente
técnico definitivo del « ESPECIFICACIONES
DEFINITIVO DEL 5 TECNICAS
producto a fabricar o del
- 2. - DIAGRAMAS DE
PRODUCTO servicio a prestar e S

ACTIVIDAD N° 1. Actividad de recuperacion del paro
Se realizara con relacion a los temas del periodo 3 y en transversalidad con las dos asignaturas.

ACTIVIDAD Ne 2. Introduccién al tema

Responda las siguientes preguntas de acuerdo a sus conocimientos 0 a su percepcion:
. ¢ Qué es el disefio de un producto?

¢ Como se hace el disefio de un producto?

¢, Qué debe tener el disefio de un producto?

¢, Qué ventajas puede tener la elaboracion del disefio de un producto?

Elabore un dibujo del producto a realizar en la asignatura, sefialando las partes.

arONE

ACTIVIDAD N° 3. Elaboracion del boceto y la descripcion del producto.

Realice la actividad teniendo en cuenta el producto que eligio para la solucién del problema en su
entorno.

1. Realice un boceto (imagen), del producto a realizar, donde sefiale sus partes e indique la
funcion de cada una de ellas.

2. Realice una lista de posibles materiales a utilizar, en la elaboracion del producto, describiendo
para qué es cada uno de los materiales.

3. Haga una descripcion clara y completa, de la forma cdmo se elaborara el producto, un paso a
paso.

4. Haga una descripcion clara y completa, del funcionamiento del producto (Si aplica), un paso a
paso.
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ACTIVIDAD N° 4. Exposicion del boceto del producto
Utilice el boceto y la descripcion del producto, realizado en la Actividad N° 3, para darlo a conocer

ante sus comparfieros y poder obtener puntos de vista, ideas o posibles errores, antes de la
elaboracion del prototipo.

Presentar el boceto en un tamafio que los compaferos puedan observar facilmente en la
exposicion.

LUEGO EL'PERI'ODO CONTINUA CON LA ACTIVIDAD DE RECUPERACION DEL PARO, LA
CUAL SERA TRANSVERSAL CON LAS DOS ASIGNATURAS Y TENDRA NOTA EN AMBAS.
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